WYMAGANIA PROGRAMOWE DLA KLASY               III SP NA ROK SZKOLNY 2016 - 2017
EDUKACJA POLONISTYCZNA

6 punktów uzyskuje uczeń, który:
- płynnie, wyraziście, z naturalną intonacją czyta teksty o wysokim stopniu trudności,
 - wyszukuje w tekście  wskazane informacje,

- pisze zdania na podany temat wykorzystując zgromadzone słownictwo,

- dokonuje samodzielnie oceny testu i wyciąga wnioski dotyczące swojej wiedzy,
- samodzielnie gromadzi różnego rodzaju informacje, korzystając z różnych źródeł i doskonale je prezentuje,
- samodzielnie tworzy i pisze teksty literackie,

- tworzy dłuższe wypowiedzi ustne i pisemne poprawne pod względem interpunkcyjnym, ortograficznym, stylistycznym, 
- wypowiada się na temat wysłuchanych lub przeczytanych tekstów, swoich obserwacji, doświadczeń przeżyć,

- układa i pisze krótkie teksty poetyckie.
 5 punktów uzyskuje uczeń, który:
- pisze płynnie, starannie, zachowując właściwe proporcje i łączenia między

  literami,

- wyszukuje odpowiednie fragmenty tekstu,

- tworzy rozbudowane wypowiedzi ustne i pisemne,
- czyta płynnie i ze zrozumieniem teksty i polecenia z uwzględnieniem intonacji,
- układa odpowiedzi na pytania do poznanego tekstu,

- bezbłędnie pisze kilkuzdaniowe wypowiedzi,
- pisze bezbłędnie ortograficznie, gramatycznie i interpunkcyjnie,
- biegle porządkuje wyrazy w kolejności alfabetycznej,
- czyta wiersz z odpowiednią intonacją, zwraca uwagę na znaki przestankowe,
- pisze list zgodnie z zasadami jego budowy,
- zna formy użytkowe i potrafi z nich korzystać: zaproszenie, życzenia,

  zawiadomienie, notatka,  
- rozwiązuje krzyżówki,
- sprawnie posługuje się słownikiem ortograficznym,
- samodzielnie odrabia prace domowe,
- samodzielnie i systematycznie poszerza swoją wiedzę,
- dokonuje samodzielnego wyboru prac dodatkowych.

 4 punkty uzyskuje  uczeń, który:

- buduje  kilkuzdaniową wypowiedź na określony temat,

- czyta  wyraziście i w dobrym tempie,
- czyta ze zrozumieniem,
- zna pojęcia: litera, wyraz, zdanie,
- zna alfabet,
- zapisuje daty i adresy,
- ustala kolejność wydarzeń,
- układa odpowiedzi na pytania,
- układa pytania do tekstu,
- potrafi rozwinąć zdanie,
- opowiada według planu wydarzeń,
- przepisuje zdania,
- stara się pisać kształtne litery,

- układa i zapisuje krótką wypowiedź na określony temat,
- uzupełnia opis, teksty z lukami,

- wypowiada się na temat wysłuchanych lub czytanych tekstów, własnych przeżyć, obserwacji, doświadczeń,
- odpowiada na pytania pełnymi zdaniami.

 3 punkty uzyskuje uczeń, który :

- pod kierunkiem nauczyciela korzysta z różnych pomocy dydaktycznych,
- słucha tekstów i informacji czytanych przez nauczyciela,

- uzupełnia fragmenty tekstu,
- słucha tekstów i informacji podanych przez innych,
- słucha opowiadań z CD,
- odpowiada na pytania,
-  pisze odpowiedzi na pytania,
- tworzy wyrazy z sylab,
- tworzy rodzinę wyrazów,
- odczytuje wyrazy z sylab,

- dzieli wyrazy na sylaby,
- przelicza sylaby w wyrazach,

- odróżnia samogłoski od spółgłosek, głoskę od litery,
- rozpoznaje rodzaje zdań,
- z pomocą nauczyciela korzysta z różnych źródeł informacji,
-  wyszukuje w tekście określone fragmenty,
- porządkuje wyrazy w zdaniu,
- rozpoznaje zdania pytające, wykrzyknikowe i oznajmujące,
- z pomocą nauczyciela rozwija zdania,

- w miarę możliwości samodzielnie odrabia prace domowe.
2 punkty uzyskuje  uczeń, który:

- nie rozróżnia pojęć głoska, litera, nie dzieli wyrazów na sylaby,
- nie potrafi zgromadzić słownictwa wokół podanego tematu,

- nie potrafi rozwiązać krzyżówki,

- ma trudności z wypowiadaniem się na temat wysłuchanego tekstu.
1 punkt – uzyskuje uczeń, który osiąga wyniki poniżej wymagań.

EDUKACJA MATEMATYCZNA

 6 punktów uzyskuje uczeń, który:
- biegle układa i rozwiązuje łamigłówki i złożone zadania tekstowe,
- sprawnie i bezbłędnie wykonuje obliczenia w zakresie 100,
- rozwiązuje nietypowe zadania tekstowe,
-  sprawnie wykonuje zadania wymagające kilku obliczeń,
- przelicza wieki na lata,
- pamięciowo dokonuje obliczeń iloczynów wykraczających poza tabliczkę mnożenia,
 5 punktów uzyskuje uczeń, który:
- samodzielnie układa i rozwiązuje złożone zadania tekstowe, 
- bezbłędnie  dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100, sprawdza wyniki

  odejmowania za pomocą dodawania, 
- zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 1000, 

- porównuje liczby w zakresie 1000,
- stosuje różne metody rozwiązywania zadań,
- rozwiązuje zadania logiczne,
- sprawnie wykonuje zadania kilkudziałaniowe,
- doskonale posługuje się mianami i wykonuje obliczenia - pieniężne, zegarowe

  i kalendarzowe,
- bezbłędnie odczytuje i zaznacza temperaturę powyżej i poniżej zera,
- dzieli wielokąty na inne figury geometryczne,
- odczytuje i zapisuje daty liczbami arabskimi i rzymskimi,
- sprawnie posługuje się kalendarzem,
- sprawnie i bezbłędnie mnoży i dzieli w zakresie 100, sprawdza wyniki

  dzielenia za pomocą mnożenia, 
- bezbłędnie zapisuje liczby słowami,
- oblicza obwody (w cm) trójkąta, prostokąta i kwadratu,

- rysuje odcinki o odpowiedniej długości, precyzyjnie posługując się linijką,

- rysuje: drugą połowę figury symetrycznej; w powiększeniu i pomniejszeniu, 
- wykonuje obliczenia na objętość.

 4 punkty uzyskuje uczeń, który:
- odczytuje wskazania zegarów i zaznacza na nich wskazany czas,
- pisze daty różnymi sposobami,
- określa położenie przedmiotów w przestrzeni z uwzględnieniem wyrazów:

  nad, pod, w, między, obok, wewnątrz, na zewnątrz,
- odróżnia czworokąty od innych figur geometrycznych,
- potrafi zapisać liczby w zakresie 100 cyfrą i słowem,
- porównuje liczby w zakresie1000,
- poprawnie dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100,
- zna pojęcia: składniki, suma, odjemna, odjemnik, różnica,
- poprawnie analizuje treść zadań tekstowych, rozwiązuje je i formułuje
  odpowiedź,
- potrafi zastosować łączność w dodawaniu,
- porządkuje liczby w zakresie 100,
- układa i rozwiązuje proste  zadania z treścią,
- posługuje się pojęciem godzina i wykonuje proste obliczenia zegarowe – pełne
  godziny,
- uzupełnia kwadraty magiczne,
- wykonuje proste obliczenia pieniężne,

- sprawdza dzielenie za pomocą mnożenia,
- uzupełnia drzewka, tabele matematyczne,
- mierzy i zapisuje wynik pomiaru długości odcinków, posługując się
  centymetrami i milimetrami,
- rozwiązuje zadania tekstowe na porównywanie różnicowe,

- zapisuje liczby trzycyfrowe na osi liczbowej,

- odczytuje i zapisuje znaki rzymskie – wykorzystuje je w praktyce.

 3 punkty uzyskuje  uczeń, który :
- ma problemy z uzupełnianiem liczb na osi, zapisem liczb cyframi i słowami,

- rozwiązuje proste zadania tekstowe i wykonuje obliczenia w zakresie 100
  z pomocą nauczyciela,

- łączy działanie z właściwym wynikiem,
- zna podstawowe figury geometryczne i linie proste, krzywe i łamane,

-  dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 bez przekroczenia progu,
- porównuje sumy i różnice w zakresie 100,
-  odróżnia stronę prawą od lewej,.
- zaznacza godziny na zegarze,
- dokonuje prostych obliczeń pieniężnych,

- dokonuje prostych obliczeń kalendarzowych,
- rozwiązuje zadania z treścią wymagające jednego działania,
- rozróżnia cyfrę setek i dziesiątek w liczbach trzycyfrowych.

- wyróżnia cechy figur geometrycznych,
- wykonuje proste obliczenia z wykorzystaniem miar (cm, mm),
- rozpoznaje płaskie figury geometryczne: koło, kwadrat, trójkąt, prostokąt,
- układa treść zadania do rysunku,
- rozróżnia liczby parzyste i nieparzyste,
- rysuje trójkąt, prostokąt i kwadrat za pomocą linijki.
 2 punkty uzyskuje uczeń, który:
- rozpoznaje podstawowe figury geometryczne,
- rozkłada liczby na jedności i dziesiątki,

- rozpoznaje i nazywa płaskie figury geometryczne,

- rysuje drugą połowę figury symetrycznej,

- łączy wynik z zapisem słownym,
- układa i rysuje kompozycje z figur geometrycznych,
- z pomocą nauczyciela rozwiązuje proste zadania tekstowe.
1 punkt – uzyskuje uczeń, który osiąga wyniki poniżej wymagań.

EDUKACJA SPOŁECZNO – PRZYRODNICZA

6 punktów uzyskuje uczeń, który:

- oznacza na mapie kierunki geograficzne za pomocą symboli polskich                        i angielskich,

- samodzielnie przeprowadza doświadczenia i szczegółowo opisuje ich wyniki,
- określa środowisko życia zwierząt egzotycznych, kontynent i pokazuje na mapie,

- samodzielnie poszerza wiadomości z zakresu środowiska naturalnego,
- potrafi sprawnie powiadomić o wypadku odpowiednie służby, przestrzegając ogólnie przyjętych zasad,

- poszerza wiedzę przyrodniczą o ciekawostki z życia zwierząt i roślin.
 5 punktów uzyskuje uczeń, który:
- wskazuje na mapie szczegółowe informacje,

- podaje ciekawe pomysły na ochronę środowiska,
- rozpoznaje większość znaków drogowych,
- wymienia zwierzęta i rośliny typowe dla wybranych regionów Polski, 

- dokonuje analizy pogody określonego wycinka czasowego,

- analizuje wpływ czynników pogodowych na życie człowieka,
- przestrzega zasad profilaktyki zdrowotnej,
- zna numery telefonów alarmowych, potrafi powiadomić dorosłych 
   o niebezpieczeństwie,
- wymienia i rozpoznaje niektóre minerały wydobywane w Polsce i wie, do
   czego są wykorzystywane,
- zna położenie głównych regionów Polski i pokazuje je na mapie, 
- wymienia cechy charakterystyczne zwierząt polarnych i ich przystosowania do warunków życia,
- interesuje się światem przyrody i systematycznie poszerza wiadomości, 
- opisuje życie w wybranych ekosystemach: w lesie, ogrodzie, parku, na łące,

  zbiornikach wodnych

- potrafi narysować schemat krążenia wody,
- określa położenie rzek i jezior na mapie,
- przeprowadza doświadczenia z wodą w różnych stanach skupienia,
- interpretuje wyniki pomiarów,
- zna zasady bezpiecznego poruszania się po drogach, przechodzenia przez jezdnię, dba o bezpieczeństwo swoje i innych, 
- zna symbole narodowe, 

- zna prawa i obowiązki ucznia, 

- stara się być sprawiedliwym i pomagać potrzebującym, odróżnia dobro od zła. 

 4 punkty uzyskuje uczeń, który:
- rozpoznaje na mapie główne kierunki geograficzne,
- potrafi wskazać na mapie podane miejscowości,
- zachowuje się proekologicznie,

- zna nazwy zwierząt polnych i łąkowych,
- określa przynależność zwierząt do poszczególnych gromad,
- zna pracę rolnika i maszyny rolnicze,
- rozpoznaje rośliny włókniste i produkty z nich otrzymywane,

- wie, na czym polega praca malarza, sadownika, ogrodnika i leśniczego,
- wie, jakie prace wykonuje się w ogrodzie jesienią,
- rozróżnia leśne drzewa i ich owoce,
- zna warstwy lasu i ich przedstawicieli,
- rozróżnia zwierzęta roślinożerne, mięsożerne i wszystkożerne,

- prowadzi obserwacje pogody i przyporządkowuje zjawiska przyrodnicze do  pory roku,
- odczytuje temperaturę z mapy pogody według legendy,
- obserwuje zjawiska atmosferyczne, takie jak: rosa, szron, szadź, mgła,

  odróżnia je od siebie,
- zna numery alarmowe,

- wyróżnia cechy krajobrazu górskiego,
- rozpoznaje środki transportu lądowego, wodnego i powietrznego,
- nazywa części ciała ptaków i ssaków i potrafi je wskazać,
- rozróżnia i podaje przykłady ssaków, ptaków i owadów,
- wymienia nazwy roślin i zwierząt żyjących w ogrodzie i parku,
- zna symbole narodowe, 

- zna prawa i obowiązki ucznia, 

- stara się być sprawiedliwym i pomagać potrzebującym, odróżnia dobro od zła. 

 3 punkty uzyskuje  uczeń, który :
 - rozpoznaje podstawowe znaki drogowe,
- zna i stosuje zasady przechodzenia przez jezdnię,
- zna zasady zachowania się w lesie,

- wyróżnia drzewa w sadzie i ich owoce,

- wie, jakie zmiany występują w przyrodzie jesienią,

- tworzy kalendarz pogody zgodnie z instrukcją,

- odczytuje temperaturę powietrza,

- wie, że należy dokarmiać ptaki zimą,
- wyróżnia trzy stany skupienia wody,
- wymienia i rozróżnia wiosenne kwiaty,
- podaje charakterystyczne cechy wsi i miasta,
- wie, co jest potrzebne roślinom do życia,
- zna zagrożenia dla lasu,
- zna symbole narodowe, 

- odróżnia dobro od zła. 

2 punkty uzyskuje uczeń, który:
-  zna niektóre znaki  drogowe,

-  nie rozpoznaje poznanych zwierząt,

- nie potrafi stworzyć opisu zwierzęcia hodowanego przez człowieka.
1 punkt – uzyskuje uczeń, który osiąga wyniki poniżej wymagań.

EDUKACJA PLASTYCZNA

6 punktów uzyskuje uczeń, który:
- wykorzystuje nietypowe materiały do wykonania prac plastycznych,

- wykazuje uzdolnienia plastyczne,
- wykonuje bardzo twórcze i niepowtarzalne prace plastyczne,

- tworzy barwne prace plastyczne prawidłowe pod względem kompozycyjnym,
  wykorzystując nieszablonowe podejście do tematu,

- korzysta z przekazów medialnych dotyczących architektury i innych sztuk
  plastycznych,
- zna twórczość polskich współczesnych pejzażystów krajobrazowych.

 5 punktów uzyskuje uczeń, który:
- sugestywnie prezentuje nastrój w pracach plastycznych,
- tworzy niepowtarzalne i bardzo ciekawe prace plastyczne,

- dokonuje samodzielnego wyboru techniki do tematu pracy,
- wykonuje prace różnymi technikami plastycznymi.

- wie, co to jest fotomontaż, fotografia artystyczna, collage, pejzaż
- potrafi wykonać pracę plastyczną z nietypowych materiałów,
- wie, co oznaczają pojęcia: oryginał, autoportret, reprodukcja,
- zna niektórych słynnych polskich malarzy i ich znane dzieła.
 4 punkty uzyskuje uczeń, który:
- wykonuje prace plastyczne różnymi technikami,
- przedstawia barwną plamą martwą naturę,
- maluje portret,
- wykonuje ilustrację do muzyki,
- umie posługiwać się barwną kreską,
- tworzy komiks i koloruje go,
- łączy różne elementy materiałów plastycznych, dobierając je w sposób przemyślany i zaplanowany,
- przedstawia w formie plastycznej zjawiska i wydarzenia z otaczającej rzeczywistości.
 3 punkty uzyskuje  uczeń, który:
- wykonuje pracę plastyczną zgodną z tematem,
- wykonuje prace plastyczne według instrukcji,
- wyróżnia barwy ciepłe i zimne,
- przedstawia za pomocą środków plastycznych wydarzenia opisane w książce,
- dostrzega szczegóły na obrazie,
 2 punkty uzyskuje uczeń, który:
- nie opanował najważniejszych umiejętności przewidzianych dla klasy trzeciej.
EDUKACJA  TECHNICZNA

 6 punktów uzyskuje uczeń, który:

- projektuje i wykonuje formy płaskie formy użytkowe,

- tworzy przestrzenne prace techniczne, wykorzystując różnorodne materiały,
- prezentuje własne pomysły na przedmioty użytkowe.
 5 punktów uzyskuje uczeń, który:
- tworzy oryginalne prace techniczne,
- projektuje i wykonuje płaskie formy dekoracyjne,
- organizuje kolejne etapy pracy technicznej,
- dba o bezpieczeństwo podczas posługiwania się narzędziami technicznymi,
- estetycznie wykonuje przedmioty użytkowe z papieru,
- składa, zagina, wycina, przecina i klei papier,

- wie, co to jest witraż i gdzie możemy go podziwiać,

- zna zasady dotyczące obsługi telewizora, radia i komputera.
 4 punkty uzyskuje uczeń, który:
- wykonuje makietę według instrukcji,
- odróżnia architekturę od innych dziedzin działalności człowieka,
- wykonuje prace techniczne, wykorzystując różne materiały,
- wykonuje rzeźby z odpowiedniego materiału – indywidualnie i zespołowo,
- planuje kolejne etapy pracy technicznej od pomysłu do wytworu,
- wykonuje stroik wielkanocny według własnego pomysłu,
- wykonuje witraż według instrukcji.
 3 punkty uzyskuje  uczeń, który:
- wykonuje płaskie i przestrzenne formy użytkowe według instrukcji,

- bezpiecznie posługuje się nożyczkami,
- wykonuje prace techniczne na dany temat,
- projektuje i wykonuje elementy ozdobne,

- lepi z plasteliny postać zwierzęcia.
 2 punkty uzyskuje uczeń, który:
- nie opanował najważniejszych umiejętności przewidzianych dla klasy trzeciej;

EDUKACJA ZDROWOTNO – RUCHOWA

Głównym kryterium oceniania edukacji zdrowotno – ruchowej jest:

- postawa ucznia,

- jego osobiste zaangażowanie,

- indywidualny wysiłek.

EDUKACJA MUZYCZNA

 6 punktów uzyskuje uczeń, który:
- wykonuje kompozycję rytmiczną,

- rozróżnia znaki pisma muzycznego, wie gdzie należy je stosować,

- inscenizuje piosenki oraz tworzy scenki pantomimiczne,

-  pisze nuty na pięciolinii, dzieli je na takty.
 5 punktów uzyskuje uczeń, który:
- rytmicznie czyta wyrazy i wyklaskuje rytm,

- śpiewa poznane piosenki,

- pisze nuty,

- wymienia nazwy instrumentów,
- pisze i nazywa oraz wyróżnia w zapisie nutowym poznane dźwięki,
- gra prostą melodię zgodnie z zapisem nutowym,
- słucha muzyki i rozpoznaje brzmienie instrumentów muzycznych,
- śpiewa wszystkie zwrotki hymnu narodowego,
- rozróżnia i nazywa rodzaje głosów ludzkich – mezzosopran, alt, tenor, baryton.

 4 punkty uzyskuje uczeń, który:
- śpiewa piosenki, 

- gra na instrumentach perkusyjnych,
- realizuje ruchem proste rytmy,
- słucha muzyki i określa jej cechy – charakter emocjonalny, dynamikę,
- tworzy proste melodie do tekstów,
- śpiewa z pamięci hymn narodowy (2 zwrotki),
- wykonuje ćwiczenia rytmiczne,
- prawidłowo pisze nuty,
- tańczy i klaszcze rytmicznie do piosenki,
- zna nazwy solmizacyjne i literowe nut,
- orientuje się w rodzajach głosów ludzkich – bas, sopran,
- słucha muzyki poważnej i określa jej nastrój,
- różnymi sposobami realizuje rytmy i wzory rytmiczne,
- wyróżnia w zapisie nutowym poznane dźwięki.
3 punkty uzyskuje  uczeń, który:
- słucha utworów muzycznych,

- improwizuje ruchowo muzykę,
- słucha muzyki i określa jej cechy,
- śpiewa piosenki indywidualnie i zbiorowo,
- wystukuje rytmy i wzory rytmiczne,
- układa melodię do tekstu,
- wyklaskuje rytmicznie wyrazy,
- aktywnie słucha muzyki, interpretuje ją słownie i ruchowo,
- rozpoznaje instrumenty po brzmieniu i wyglądzie,
- naśladuje odgłosy z otoczenia.
 2 punkty uzyskuje uczeń, który:

- nie opanował najważniejszych wiadomości przewidzianych dla klasy trzeciej;

- z pomocą nauczyciela improwizuje rytmicznie.

EDUKACJA INFORMATYCZNA 

 6 punktów uzyskuje uczeń, który:
- wskazuje szczególne zainteresowanie przedmiotem informatyki
- biegle pracuje z wybranymi programami graficznymi i tekstowymi
- zna zagrożenia dla zdrowia i własnego rozwoju wynikające z niewłaściwego korzystania z komputera
- rozumie konieczność odpowiedniego zachowania w społeczności internetowej oraz konieczność przestrzegania zasad prawa autorskiego.

 5 punktów uzyskuje uczeń, który:
- zna wszystkie części zestawu komputerowego, 

- posługuje się myszą i klawiaturą,
- wyszukuje i korzysta z informacji – przegląda strony internetowe, korzysta 
  z wyszukiwarek internetowych, odtwarza prezentacje multimedialne, posługuje 
  się programami i grami edukacyjnymi,
- zna wszystkie przyciski Przybornika programu graficznego Paint 
  i wykorzystuje je w pracy, 

- zna i wykorzystuje w pracy edytor tekstu Word, formatuje tekst według
  wzoru,

- zna podstawowe polecenia w programie Logomocja 
- zapisuje plik na płycie CD i pendrivie,
- zna skróty klawiszowe 
- tworzy teksty i rysunki 

- zna zagrożenia wynikające z korzystania z komputera, Internetu 
  i multimediów.
 4 punkty uzyskuje uczeń, który:
- zna części zestawu komputerowego 

- umie włączać i wyłączać komputer, uruchamia płytę
- przegląda strony internetowe
- zna przyciski Przybornika programu graficznego Paint i wykorzystuje je 
  w pracy 

- zna i wykorzystuje w pracy edytor tekstu Word, formatuje tekst według wzoru 
- zna podstawowe polecenia w programie Logomocja 
- zna niektóre skróty klawiszowe 
- tworzy wypunktowaną i numerowaną listę,

- tworzy proste teksty i rysunki, 

- zna zagrożenia wynikające z korzystania z komputera, Internetu 
  i  multimediów.
 3 punkty uzyskuje  uczeń, który:
- zna części zestawu komputerowego, 

- umie włączać i wyłączać komputer,
- zna niektóre przyciski Przybornika programu graficznego Paint, 

- wykorzystuje w pracy niektóre funkcje edytora tekstu Word, 
- z pomocą nauczyciela wyszukuje informacje na stronach internetowych
- zna zagrożenia wynikające z korzystania z komputera, Internetu 

  i  multimediów.
 2 punkty uzyskuje uczeń, który:

- z pomocą nauczyciela obsługuje komputer i korzysta z narzędzi edytora grafiki

  i tekstu (Paint i Word). 

                                                                        Opracował zespół w składzie:

                                                     Ewa Pyrcha

                                                      Beata Werra

                                                                                 Magdalena Rekowska

                                                                    Gabriela Wałdowska

                                                               Anna Mielewczyk
                                                          Mariola Mudyn
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